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POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii™ ANTES DE 
USAR SU SISTEMA, DISCO DE JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIÓN 
DE SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE. 


INFORMACIÓN DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE 
QUE USTED O SUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


À AVISO - Ataques 


+ Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven televisión o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente, 

+ Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro síntoma asociado a 
una condición epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego. 

+ Los padres deberían observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes síntomas: 

Convulsiones Contorsión de ojos o músculos Pérdida de consciencia 
Alteración en la visión Movimientos involuntarios  Desorientaciôn 


+ Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos 
1. Siéntese o párese lo más lejos posible de la pantalla. 
2. Juegue videojuegos en la pantalla más pequeña que tenga disponible 
3, No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 
4, Juegue en una habitación bien iluminada, 
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora, 


À AVISO - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus músculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 
para evitar problemas como tendinitis, síndrome del túnel carpiano, irritación de piel o vista cansada 


+ Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los niños sea apropiado. 

+ Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 

+ Si al jugar siente cansancio en las manos, muñecas, ojos o brazos, o si tiene síntomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritación o tensión, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezar de nuevo, 

+ Si continúa teniendo alguno de estos síntomas o si siente otro malestar mientras o después de 
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico. 


À ATENCIÓN - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con náusea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


IONES Este juego de Nintendo no ha sido diseñado para 
uso con ningún aparato no autorizado. El uso de dicho aparato invalidará la garantía de su producto 
Nintendo. La duplicación de cualquier juego de Nintendo es ilegal y está terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. "Copias de respaldo" 
o "copias archivadas" no están autorizadas y no son necesarias para proteger su programa (software) 
Los transgresores serán enjuiciados. 


. 


AVE 


El sello oficial es tu ratificación de que este producto está autorizado o ha sido 
fabricado por Nintendo. Busca siempre este sello al comprar sistemas de 
videojuegos, accesorios, juegos y otros productos relacionados 


Trademarks ae proper 
O Nintendo. © 2006 Ni 


À ATENCIÓN: USO DE LA CORREA DE MUÑECA 

Utilita por favor la correa de muñeca para ayudar a prevenir la herida a otras personas o dañar a 

objetos circundantes o el Control Remoto Wii en caso de que sueltes accidentalmente el Control 

Remoto Wii durante el juego. 

Recuerda también lo siguiente: 

+ Asegúrate de que todos los jugadores se pongan la correa de muñeca correctamente cuando sea su turno. 

+ No sueltes el Control Remoto Wii mientras juegues. 

+ Sécate las manos si empiezan a sudar. 

+ Asegúrate de tener el espacio necesario a tu alrededor durante el juego y asegúrate de que todas 
las áreas a donde te puedas mover estén libres de otras personas y objetos. 

+ Mantente por lo menos tres pies del televisor. 

+ Usa la Funda del Control Remoto Wii. 


ACTUALIZACIÓN DEL MENÚ DEL SISTEMA 

Por favor ten en cuenta que al colocar primero el Disco de Juego en la consola 
Wi, el sistema verificará si tienes el menú del sistema más reciente, y de ser 
necesario, aparecerá una pantalla de actualización del sistema Wii. Para 
continuar presiona ACEPTAR. 


Al actualizar el menú del sistema, es posible que se detecto hardware y/o software alterado y se 
cr posterior inutilizacién de la consola. Si decides no instalar esta 
actualize es posible este u otros juegos no se puedan ejecutar. Nintendo no garantiza en ningún 
caso ppp dal continúen funcionando con la consola Wit 
despots de lator eta foires ectulzecises del siste WE 


Prélogo 


La torre es un gran enigma. 8 3 7 ie} 
Parece que nadie sabe quién la ARE ea 

ni con qué fin. Su punto mas alto toca las nubes, 
que es donde comienza nuestra histori T 


La protagonista de nuestra historia 
es la sombra de un joven, despojada 
de su cuerpo y arrojada al suelo. 
Incapaz de recordar lo sucedido, 
la sombra cree que podrá reunirse 
con su cuerpo si escala la torre de 
las sombras. 
É | Prélogo 
Controles 
Pantallas 


Reglas 


ÍNDICE 


AAN — À ~ 
Mover la sombra del joven 


Sirve para mover a 
Spangle, etc. Mas 
detalles en la página 29. 


Sirve para mover el cursor 4 topes con una pequeña 


y girar los escenarios en el 5 z i elevación uobstécu. 


pasillo de sombras. Más 
detalles en la página 28. 


A Parte posterior del Wii Remote 
Sirve para 

operación 

menú y volver a la pantalla 
anterior. Cuando tengas un 


Sirve para confirmar 
una opción de menú 
seleccionada. 


arma, pulsa [E] para atacar. 
También sirve para comprobar 
tu estado, controlar a Spangle 


i a P: 3 À y accionar palancas. 


A También sirvo para 
saltar durante el juego. 


Muestra el menú “= x 
(E) curante ot juego. más [EEES { e A À sær 
detalles en a página 27 
A Usar el puntero/cursor 
Mueve el cursor en la pantalla con el Wii Remote. Al apuntar con el 
cursor a determinadas zonas, pueden activarse distintas acciones. 


4 Tu puntero/cursor en este juego se llama Spangle. Más 
detalles en la página 29. 


El cursor también puede controlarse con «+ en el Wii Remote 
o @ en el Nunchuk. 


Sirve para leer 
emorias y otros 


ensajes durante el Guardando datos 
Lois Los datos de zona y de escenario se guardan automáticamente 
al completar una zona o un pasillo de sombras (consulta la 
página 28). No apagues la consola Wii cuando aparezca una 
pantalla de guardado, como la que se muestra a la derecha. 


Si pulsas Ẹ), podrás ver tu estado. El estado desaparecerá 


Estado 
solo si no tocas nada. 
Tu salud se expresa en gramos. Cada vez que 
caigas desde una altura grande o recibas daño de 
los enemigos, perderás peso. Cuando tu peso llegue a cero, la 
partida terminará. 


puntos de experiencia. A medida que ganes experiencia, tu 
nivel irá aumentando y con él tu capacidad de ataque. 


Spangle 


Apunta con el Wil Remote a 


no estés apuntando con el 
Wil Remote a la pantalla, 
Spangle revoloteará detrás 
de ti como una sombra. 


halladas por el castillo. Sitúa a Spangle sobre 
una de ellas y pulsa (7) para ver el mensaje. 
"La lectura de las memorias añadirá algo de 


or 
Hay tres jos custodios” repartidos por 
cada escenario. Al tocarlos, se liberan. Una 
vez liberados los tres, se desbloquea el 
“muro de sombras" que impide la salida, con 
lo que podrás pasar a la siguiente zona al 
tocar el muro. 
El contacto con un muro de sombras antes 
de liberar los ojos custodios dañaria la 
sombra del joven, así que ten cuidado. 

JS 


© Ment @ 


Al pulsar © durante el juego, aparecerá el menú 
Pausa. En él puedes comprobar tu posición actual 
y seleccionar opciones del menú. 


á En la esquina superior derecha 
muestra el porcentaje del juego que se ha 
completado. 


Reanuda la partida. 
Sirve para comprobar los objetos que has adquirido. 

~- Se muestra una lista de memorias que te permite comprobar mensajes 
que ya has leído. 

Dificultad - — - Selecciona uno de los tres niveles de dificultad: Fácil, Normal y Dificil. 

Los enemigos son más fuertes en los niveles más complicados. 


Sal ~~ Sirve para abandonar la partida y volver a la pantalla de selección de 

archivos. Si seleccionas esta opción, no se tu progreso. 

Pulsa O en "Pasillos de sombras” para ver "Salir de pasillo de sombra". 

Los parámetros de la esquina inferior izquierda indican lo siguien! 
Al subir de nivel, tu fuerza de ataque aumenta. 
Tu salud actual se muestra a la izquierda, y tu salud máxima a la derecha. 
Puntos de experiencia obtenidos. 
Número de puntos de experiencia necesarios para pasar al siguiente nivel. 


Número de memorias que has obtenido. A la izquierda se indican las memorias 
gaisa E = 


Continuar 


forma de sombras. Carecen de un cuerpo 
físico propio y una vez que detectanda. 
sombra del joven, se lanzan al ataque. 
No puedes combatir a los enemigos 
Con las manos desnudas, pero cuando 
“hayas conseguido un arma, pulsa (+) para 
atacarlos. 

Al derrotar a un enemigo, la sombra dél 
joven absorberá orbes rojos y morados. Con 
los rojos se recupera salud, con Jos morados 
se ganan puntos de experiencia. 


Reiniciar 


| caes a un abismo sin sombras, sufrirás * 
¿daño y la partida se reiniciará. Eso también 
site aplasta la sombra de algún muro 


Pasillo de sombras 


Por toda la torre hay enigmáticas zonas que 
‘se denominan "pasillos de sombras” con 
¿mecanismos que difieren del reino-de-las 
«sombras. En estas zonas puedes modificar el. 


terreno pulsando izquierda o derecha.en< Al 


completar un pasillo de sombras, tu salud se 
recuperará y obtendrás puntos de experiencia. 


Cuando decidas continuar una partida, 
puedes volver a seleccionar pasillos de 
sombras jugados anteriormente, 

À 


aparentemente son callejones sin salida. 


Mantén pulsado (®) y apunta con el Wii 
Remote a la pantalla para que Spangle 
busque por las inmediaciones. Se verá un 
punto de luz allí donde haya objetos móviles, 


> Los rojos recuperan 
salud, los morados 
añaden puntos de 
expeflentia. 


Cuando Spangle esté situada sobre un 
objeto físico con un punto.de luz, pulsa 
\#] para que Spangle lo mueva. A veces, 
al mover objetos, se altera el reino de las 
-sombras y aparecen nuevas rutas. 


En algunos casos habrá un dispositivo 
deslizante que controlar la fuente 
de luz. Apunta a é manilla del dispositivo, 
mantén pulsado |‘) y mueve el Wii Remote 
para cambiar la dirección de la luz. Al 
hacerlo, el reino. 
alteraciones ¡my y revelar rutas en 
zonas que antes eran inimaginables. 


Fin del juego 


La partida acaba cuando tu salud se reduce 
a cero. Están disponibles las dos opciones 
siguientes: 


Reintentar 
Salir — 


Utilizando el poder de Spangle se pueden abrir nuevas rutas en lo. que. 


a Dispositivo deslizante horizontal. También, 
los hay verticales. 


